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KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIiM

Kazamm 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olaya yonelik sorular sorar. Dikkatini ¢eken nesne/durum/olay1 ayrintilariyla agiklar.
Kazamm 2: Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini sdyler. Tahmini ile ilgili ipuclarini agiklar. Ger¢ek durumu inceler. Tahmini ile gercek durumu karsilastirir. Ipuglarim birlestirerek
tahminini sdyler. Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarim hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/ duruny/ olay: bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazamm 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Saydig1 nesnelerin kag tane oldugunu séyler. 10°a kadar olan sayilar icerisinde bir sayidan énce ve sonra gelen say1y: soyler.
Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Sira bildiren sayiy1 sdyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varhklar gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varligin rengini sdyler. Nesne/varligin adini sdyler. Nesne/varligin seklini sdyler. Nesne/varligin biiyiikligiinii sdyler. Nesne/varligin yapildigi malzemeyi soyler.
Nesne/varligin dokusunu sdyler. Nesne/varligin miktarini syler. Nesne/varligin kokusunu sdyler.

Kazanim 6: Nesne ya da varhklar: 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklari rengine gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari sekline gore ayirt eder, eslestirir. Nesne/varliklari bityiikliigiine gore ayirt eder, eslestirir.

Kazamim 8: Nesne ya da varhklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Gostergeleri: Nesne/varliklarin bityiikliigiinti ayirt eder, karsilagtirir. Nesne/varliklarin rengini ayirt eder, karsilastirir. Nesne/varliklarin seklini ayirt eder, karsilagtirir.

Kazamim 10: Mekinda konumla ilgili yonergeleri uygular.

Gostergeleri: Mekanda konum alir. Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Kazamm 12: Geometrik sekilleri tamr.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini sdyler. Geometrik sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazamim 17: Neden-sonuc iliskisi kurar.

Gostergeleri: Bir olayim olas1 nedenlerini séyler. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamim 18: Zamanla ilgili kavramlan acgiklar.

Gostergeleri: Zaman ile ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde agiklar.

Kazamm 19: Problem durumlarina ¢6ziim iiretir.

Gostergeleri: problemi sdyler. Probleme cesitli ¢6ziim yollar1 6nerir. Coziim yollarindan birini secer.

Kazamim 21: Atatiirk’ii tanir.

Gostergeleri: Atatiirk'in hayatiyla ilgili belli bagh olgular sdyler. Atatiirk’{in kisisel 6zelliklerini sdyler.

MOTOR GELISIMI

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gaostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiirtir. Yonergeler dogrultusunda kosar. Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider

Kazamim 2: Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirligini bir noktadan digerine aktarir. Bireysel ve esli olarak denge hareketleri yapar.
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Kazanim 3: Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik topu tek elle yerden yuvarlar. Atilan topu elleriyle tutar.

Kazanim 4: Kiiciik kas kullanimm gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri toplar. Nesneleri kopartir/yirtar.  Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte ¢izer. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
Malzemeleri keser. Nesneleri takar, ¢ikarir. Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Nesneleri sikar.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini, nesneleri ve vurmali ¢algilar kullanarak ritim ¢aligmasi yapar. Basit dans adimlarini yapar. Miizik ve ritim esliginde dans eder. Miizik ve ritim esliginde gesitli
hareketleri ardi ardina yapar.

DiL GELiSiMi

Kazamm 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesler arasindaki benzerlik ve farkliliklari sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sdyler Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri Konusurken/sarki sdylerken nefesini dogru kullanir. Konugsurken/sarki sdylerken sesinin tonunu ayarlar. Konugurken/sarki sdylerken sesinin hizin1 ayarlar. Konusurken/sarki
sOylerken sesinin siddetini ayarlar.

Kazanim 3: S6z dizimi kurallarina gore ciimle kurar.

Gostergeleri: Diiz climle kurar. Ciimlelerinde 6geleri dogru kullanir.

Kazanim 4: Konusurken dilbilgisi yapilarim1 kullanir.

Gostergeleri: Climle kurarken fiil kullanir. Climle kurarken isim kullanir. Ciimle kurarken sifat kullanir.

Kazamim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konugma sirasinda goz temasi kurar. Konusmayi baglatir. Konugmayi siirdiiriir. Jest ve mimikleri anlar. Konusurken jest ve mimiklerini kullanir. Sohbete katilir. Konusmak
i¢in sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 6: Sozciik dagarcigim gelistirir.

Gostergeleri: Dinlediklerinde yeni olan sézciikleri fark eder ve sdzciiklerin anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sdzciiklerin anlamini sdyler. Yeni 6grendigi sdzciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamim kavrar.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini agiklar. Dinledikleri/izledikleri hakkinda yorum yapar. S6zel yonergeleri yerine getirir.

Kazamim 8: Dinlediklerini/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.Dinledikleri/izlediklerini baskalarina anlatir. Dinledikleri/izlediklerini
resim yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler. Dinlediklerini/izlediklerini cesitli yollarla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini siir yoluyla sergiler.
Dinledikleri/izlediklerini ykii yoluyla sergiler. Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

Kazamim 9: Sesbilgisi farkindahg: gosterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini sdyler. Sozciiklerin sonunda yer alan sesleri sdyler. Ayni sesle baglayan sozciikler iiretir.Siir, 6ykii ve tekerlemedeki uyagi sdyler. Ayni sesle
biten sozciikler {iretir.

Kazamim 10: Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL DUYGUSAL GELiSiM

Kazanim 2: Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.

Gostergeleri Telefon numarasini sdyler. Evinin adresini soyler.

Kazamm 3: Kendini yaratic1 yollarla ifade eder.

Gstergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin &zellikler tastyan iiriinler olusturur. Nesneleri aligtlmisin disinda kullanir.

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularim agiklar.

Gostergeleri: Bagkalarinin duygularini sdyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini sdyler. Bagkalarinin duygularinin sonuglarini soyler.

Kazamm 8: Farklihklara sayg gosterir.

Gostergeleri: Kendisinin farkli 6zellikleri oldugunu séyler. Insanlarin farkli dzellikleri oldugunu sdyler.

Kazamim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak icin kendini giidiiler.

Gostergeleri: Yetigkin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladig1 isi zamaninda bitirmek i¢in caba gésterir.
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Kazamm 9: Farkl Kiiltiirel ozellikleri aciklar.

Gostergeleri: Kendi iilkesinin kiiltiirii ile diger kiiltiirlerin benzer ve farkli 6zelliklerini sdyler. Farkli tilkelerin kendine 6zgii kiiltiirel 6zellikleri oldugunu soyler.
Kazanim 10: Sorumluluklarim yerine getirir.

Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar yerine getirilmediginde olas1 sonuglar1 sdyler.
Kazanim 11: Atatiirk ile ilgili etkinliklerde sorumluluk alr.

Gostergeleri: Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. Atatiirk ile ilgili duygu ve diisiincelerini farkli etkinliklerle ifade eder.

Kazamim 15: Kendine giivenir.

Gostergeleri: Grup oniinde kendini ifade eder.

Kazamim 16: Toplumsal yasamda bireylerin farkl rol ve gorevleri oldugunu aciklar.

Gostergeleri: Toplumda farkli rol ve gorevlere sahip kisiler oldugunu sdyler. Ayni kisinin farkli rol ve gérevleri oldugunu soyler.

OZBAKIM BECERILERI

Kazamim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarin1 uygular.

Gostergeleri: Elini/yliziinii yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar. Disini firgalar. Sagini tarar.

Kazamim 3: Yasam alanlarinda gerekli diizenlemeler yapar.

Gostergeleri: Ev/okuldaki esyalar1 temiz ve 6zenle kullanir. Ev/okuldaki egyalari toplar. Ev/okuldaki esyalart yerlestirir. Ev/okuldaki esyalar katlar. Ev/okuldaki esyalar1 asar.
Kazanim 4: Yeterli ve dengeli beslenir.

Gostergeleri: Yiyecek ve icecekleri yeterli miktarda yer/icer. Ogiin zamanlarinda yemek yemeye ¢aba gosterir. Saghgi olumsuz etkileyen yiyecekleri ve icecekleri yemekten/igmekten
kaginir.

Kazanim 6: Giinliik yasam becerileri icin gerekli arac ve gerecleri kullanir.

Gostergeleri: Cevre temizligiyle ilgili arag ve geregleri kullanir

Kazamm 7: Kendini tehlikelerden ve kazalardan korur.

Gostergeleri: Tehlikeli olan durumlardan, kisilerden, aligkanliklardan uzak durur. Herhangi bir tehlike ve kaza aninda yardim ister. Temel giivenlik kurallarmi bilir. Kendini tehlikelerden
ve kazalardan korumak i¢in yapilmasi gerekenleri sdyler. Tehlikeli olan durumlari sdyler.

Kazanim 8: Saghg ile ilgili 6nlemler alir.

Gostergeleri: Sagligin1 korumak icin yapmasi gerekenleri sdyler. Sagligina dikkat etmediginde ortaya cikabilecek sonuglari agiklar. Sagligini korumak icin gerekenleri yapar.

KASIM

KAVRAMLAR
e Sayi/Sayma: Ritmik Sayma
e Renk: Anave Ara renkler
e Geometrik Sekil: Uggen-Cember-Daire-Kare
e Boyut: Kiigiik-Biiyiik, Ince-Kalin
o 7at: Aymi-Farkli-Benzer Temiz-Kirli,Eski-Yeni Giizel-Cirkin ,Bos-Dolu, Daginik -Diizenli ,Hizli-Yavas, Ters-Diiz
e Duygu: Mutlu-Mutsuz-Saskin-Korkmus, Uzgiin
e  Duyu: Sesli-Sessiz
e  Zaman: Gece-Giindiiz
e Yon/Mekanda Konum: Onde-Arkada icinde-Disinda, Altindan-Ustiinden, Igeri-Disar1, Uzak-Yakin




BELIRLi GUN VE HAFTALAR

ALAN GEZILERIi

AILE KATILIMI

e  Kizilay Haftas1 (29 Ekim- 4 Kasim)
e  Atatiirk Haftas1 (10 — 16 Kasim)
e Ogretmenler Giinii (24 Kasim)

Ailelerden Kizilay ile ilgili afis hazirlamalari istenir.

Ailelerden evlerindeki sar1 renkteki nesneleri okula gondermeleri
istenir.

Ogrencilerin sar1 renkli kiyafet giymeleri istenir.

Ailelerden evlerinde ¢embere benzeyen nesneleri ¢ocuklart ile
bulmalari istenir.

Ailelerden sayilar sarkisint ¢ocuklarina tekrarlatmalari istenir.
Cocuklariyla evdeki oyuncaklari kullanarak boyutlarina gore
gruplama oyunu oynamalart istenir.

Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte gece gokyliziinli gézlemleyip
cocuklarinin gézlem sonuglarini bir kagida not etmeleri istenir.
Ailelerden evlerindeki termometreyi kullanarak ¢ocuklartyla
beraber gece ve giindiiz 1s1 degisikliklerini gézlemlemeleri istenir.
Ogrencilerden birer tane mevsim meyvesi getirmeleri istenir.
Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte evde meyve salatasi yapmalari 6nerilir.
Hafta sonu hep birlikte ulasabilecekleri Atatiirk anit1, miizesi, evi,
vb. ziyaret etmeleri fotograflar ¢ekip simifa géndermeleri istenir.
Ailelere kartondan kesilmis tiggenler gonderilir malzemesi olarak
kullanarak ¢ocuklariyla birlikte iiggenleri siislemeleri istenir.
Uzerine “3” rakanm yapistirilmis beyaz dosya kagitlart cocuklarla
evlere gonderilir ve ailelerden gocuklariyla birlikte kagit iizerine
“3” nesne yapistirmalart istenir.

Ailelere evdeki gesitli nesnelerle degisik ritimler olusturma oyunu
oynamalart istenir.

Ailelerden ¢ocuklartyla birlikte saglikla ilgili bir afis hazirlamalari
istenir.

Ailelerden balon iifleme oyuncagi okula gondermeleri istenir.
Ogrencilere okulda incelemek iizere evden sabun, sampuan, dis
macunu, dis fir¢asi, tuvalet kagidi, tirnak makasi, tarak, toz bezi,
kova, siipiirge, faras, su gibi malzemelerin géndermeleri istenir.
Ailelerinde bu oyunu oynamalar1 saglanir.

Ailelere evde de bu deneyi baska hangi malzemelere siirtebiliriz
deneyerek bulmalarini istedik.

Ailelere ¢gocugun evdeki bireylerle farkli ve benzer 6zelliklerini
bulmaya yonelik oyunlar oynamalar1 ve bulunan 6zelliklerini
yazarak okula gondermeleri onerilir.

Ailelere sayilarla ilgili yapbozlar alarak ¢ocuklarina
tamamlatmalari istenir.

Evden veliler ¢gocuklarina yesil renkli kiyafet giydirmeleri istenir.
Ailelerden cocuklarmin en sevdigi 6yki kitabint okula gonderme-
leri istenir.




Ailelerden ¢ocuklariin kirmizi renkli bir esyasini okula
gondermeleri istenir.

Evdeki artik malzemelerle ritim aletleri yapip okula géndermeleri
istenir.

Ailelere evdeki cesitli nesnelerle degisik Ritimler olugturma oyunu
oynamalar1 dnerilir.

Ailelerden gazete ve dergilerde bulunan” E” sesi ile baslayan
nesnelerin resimlerini keserek okula gondermeleri istenir.
Ailelerden ¢ocuklarina anasinifi ya da ilkokul 6gretmenleri ile ilgili
anilarini anlatmalari 6nerilebilir.

Ailelerden akrabalarinin meslekleriyle ilgili ¢ocuklariyla sohbet
etmeleri istenir.

Ogretmen bir giin 6nceden ailelere ¢ocuklarina boyunlarmna takmak
icin meyve kolyesi yapmalari ve okula gondermeleri istenir.
Ailelerden evde ¢ocuklariyla birlikte Ogrenilen tekerleme ve
parmak oyununu tekrar etmeleri istenir. Bu yiizden siir ve parmak
oyununun sozleri yazili notlar halinde velilere iletilir.

Ailelerden acil durumlarda 6gretilmesi gereken telefon
numaralarini ¢ocuklarina dgretmeleri istenilir.

DEGERLENDIRME
Cocuklar,

Okul Miidiirii

Okul Oncesi Ogretmeni







